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Riqueza das redes:

. Riqueza como conjunto de bens econdomicos (com valor no mercado)

. Riqueza como conjunto de bens uteis (incluindo atividades e bens
produzidos fora do mercado)




No sentido estrito, a producao colaborativa extra-mercantil (ou a "producao
por pares baseada em bens comuns") apenas pode ser vista como riqueza
quando comparada com a producao mercantil tradicional com a qual
concorre. Ela gera riqueza "por comparagao'", proporcionando, fora do
mercado, bens que de outra maneira sO estariam disponiveis no mercado.



O exemplo mais evidente ¢ o software livre.



Mercado de servidores

Numero de servidores web adotando software livre em relacao a servidores

com software proprietario (Netcraft Web Server Survey, abril 2007)
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Mercado de navegadores

Navegadores utilizados para acessar a Web (Net Applications, abril 2007)

. 78.57% - Microzoft Internet Explorer
. 15.10% - Firefox
B 4.51% - Safari
0.80% - Opera
© 0.70% - Metzcape
W 0:48% - Mazilla
W 0:12% - Other




Outros exemplos do Benkler também se definem
em relacao a parametros mercantis:

SETI@home em relagdo ao IBM Blue Gene/ L
Wikipedia em relagao a Britannica
Open Directory em relacao ao Yahoo



O software livre esta inserido no mercado
mas suas estrategias de negocio
nao mercantilizam a informacao:

1) Modelo de servi¢cos - A comunidade proporciona gratuitamente o software de forma
colaborativa e sem restricOes proprietarias € os profissionais € empresas extraem
dividendos da prestagdo de servicos como instalacdo, manutengdo e personalizacao.
Exemplo: IBM

2) Desenvolvimento comunitario - A empresa abre o codigo do programa para recolher
contribui¢coes da comunidade para um produto comercial vendido com func¢des adicionais.
Exemplo: Sun

3) Venda de hardware - A empresa vende hardware e distribui o software livre com o seu
hardware. Exemplos: HP, Nokia

4) Venda do software - Embora o software livre tenha o codigo fonte disponivel
gratuitamente e portanto, seja sempre possivel compilar uma versdao executavel, algumas
empresas conseguem vender o executavel dando ao consumidor a "garantia" de uma
marca. Exemplo: Red Hat



Modelos 2 € 4 geram riqueza "duplicando" um produto comunitario extra-
mercantil num produto comercial:

Produto comunitario Produto comercial

Fedora Enterprise Linux

Open Office Star Office




Essa duplicacao so € possivel porque a criagdao do produto
comercial nao faz desaparecer o produto comunitario. A natureza
nao rival da informacao permite que haja dividendos por parte
da empresa, sem que haja prejuizo por parte da comunidade.




Mas se a comunidade ndo tem prejuizo,
ela também nao tem lucro.

Empreendedores espertos e mesmo empresas estabelecidas
podem lucrar com esse voluntarismo — mas apenas se ndao forem
muito gananciosos. O segredo, diz Benkler, ¢ “gerenciar o
casamento do monetario com o ndo monetario sem fazer o ndo

monetario se sentir um trouxa.’’
Justin Fox, "Getting Rich off Those Who Work for Free" Time, 15 de fevereiro de 2007



Por que a comunidade desenvolve software livre?



Motivacoes extrinsecas € intrinsecas

. Motivacoes extrinsecas (atribuicao a for¢a ou agente externo): dinheiro,
punic¢ao, promo¢ao, fama, reconhecimento

. Motivacdes intrinsecas (atribuicdo a fator interno): interesse, auto-
realizacao, prazer inerente a atividade




Motivacao dos desenvolvedores de software livre

Free/Libre and Open Source Software: Survey and Study
(International Institute of Infonomics, University of Maastricht, 2002)

Patrocinado pela Comissao Europe¢ia
Coordenado por Rishab Ghosh

Questionarios aplicados a 2784 programadores



| do not know

make maney

think that software should not be a proprietary
good

lirnit the power of large software companies

solve a problem that could not be solved by
proprietary software

get help in realizing a good idea far a software
product

distribute not marketable software products

get a reputation in O5/F S community

improve OS5/ FS products of ather developers

improve my job oppartunities

participate in the OS/FS scene

share knowledge and skills

learn and develop new skills
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Recebe dinheiro com o desenvolvimento de software livre?

Yesz, indirectly: other ressons

Yes, indirvecty: but alzo develop OSFS at work

Yes, indirectly: job description does nat include OSFS
development

Yes, indirectly: g job becausze of OSFS experience

ez, directly: other ressons

Yes, diredly: paid for administrating OSFS

Yes, drectly: paid for supporting OSFS

Yes, directly: paid for developing OSF=

Mo, do not earn money from OSFS
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Estudo de Gneezy e Rustichini

Efeito da introdugao de multas no atraso dos pais para buscar filhos em 10
creches em Israel.

. 4 semanas de observa¢ao apenas medindo a taxa de atraso dos pais
. na 5* semana, introducao de uma multa apds 10 minutos de atraso

. nas 5* ¢ 6 semanas houve um ajuste, com os pais atrasando mais do
que antes da introduc¢ao da multa

. ha 7* semana. a multa fo1 suprimida
9

. nas 4 semanas seguintes (8* a 11*), o padrao de atraso continuou
crescendo ate atingir um nivel alto mais ou menos estavel
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FiGure 1.—Average number of late-coming parents, per week



"A introdu¢do da multa pode ter mudado a percepcdo de dois atos
relevantes: o atraso dos pais € os educadores cuidando das criangas apos o
periodo de fechamento. Os pais podem ter interpretado a ag¢ao dos
educadores no primeiro periodo como uma atividade extra-mercantil
generosa. Eles podem ter pensado: 'O contrato com a creche cobre apenas o
periodo até as quatro da tarde. ApoOs esse horario, o educador ¢ apenas uma
pessoa boa e generosa. Nao devo abusar da sua paciéncia.’

A 1ntroducdao da multa muda a percepcdao no seguinte: 'O educador esta
cuidando da crianca da mesma maneira que faz durante o dia. De fato, esta
atividade tem um prec¢o (que ¢ chamado 'multa'). Assim, eu posso comprar
esse servigo quando precisar."

Uri Gneezy; Aldo Rustichini. "A Fine 1s a Price" Journal of Legal Studies 29:1 (January
2000): 1-18



Quem escreveu o Kernel 2.6.20?
Modifica¢ao de linhas de comando de acordo com o empregador

Empregador %
Desconhecido 29,5
Red Hat 14,4
Nenhum 9,6
IBM 8,0
Q Logic 3,7
Novell 3,6
Intel 3,1
MIPS Technologies 2,3
Nokia 1,6
SANPeople 1,4
SteelEye 1,4
FreeScale 1,4
Linux Foundation 1,4
Montavista 1,2
Simtec 1,0
Atmel 1,0
Outras empresas 15,4

Jonathan Corbet "Who wrote 2.6.20?" (LWN.net)



